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運算思維讓生活更便利

22-2照片



ABOUT 運算思維
什麼是運算思維？
運算思維不等於寫程式，而是一套「用電腦科學的思考方
式解決問題」的方法，包含四大核心能力：

1.分解（DECOMPOSITION）
 把複雜問題拆成小問題。
  2.  模式尋找（PATTERN RECOGNITION）
 找出重複出現的規律或相似點。
3.抽象化（ABSTRACTION）
 將非必要的細節過濾掉，只保留重要資訊。
4.演算法（ALGORITHM）
 設計解決問題的步驟與流程。



運算思維要素一
抽象化(Abstraction)
 →把複雜問題拆成小問
題。



解釋-抽象化(ABSTRACTION)
1.資料
付出金額,找零金額,找錢的貨幣種類EX.

2.運算
EX. 金額數目的四則運算

3.判斷

EX. 判斷夠不夠找錢- - - -形成迴圈



設計情況

付出金額

1000 $
買337 $

找零金額

收1000 $
找663 $

錢幣種類



運算思維要素之二---演算法(找錢流程)
  STEP.1
商品價格

     357$

  STEP..1.
(1)
  找零金額

     663 $

STEP.3
計算500$數
量
663/500=1
張...163$

STEP.4
計算
100$數量
163/100=
1...63$

STEP.5
計算
50$數量
63/50=1..
13$

   STEP.6
計算
10$數量
13/10=1..3
$

   STEP.7
計算1$數量
3/1=3...0$

STEP.2
計算1000$
數量
663/1000=
0..663$
   



第二段  心智圖



一種用圖像整理信息的圖解。它用一個中央

關鍵詞或想法以輻射線形連接所有的代表字

詞、想法、任務或其它關聯項目

一.心智圖
（英語：MIND MAP），又稱腦圖、心智地圖、腦力激盪
圖、思維導圖、靈感觸發圖、概念地圖、或思維地圖

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9B%BE%E8%A7%A3
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