		表T-4

	課程名稱
	中文名稱
	食空旅『歷』

	授課年段
	高三下
	學分數
	2

	課程屬性
	■專題探究	跨領域/科目專題	跨領域/科目統整	實作(實驗)
探索體驗	第二外語			本土語文			全民國防教育
職涯試探	通識性課程			大學預修課程		特殊需求
其他__________

	師資來源
	■校內單科  校內跨科協同  跨校協同  外聘(大學)  外聘(其他)

	課綱
核心素養
	A自主行動
	■A1.身心素質與自我精進 ■A2.系統思考與問題解決 ■A3.規劃執行與創新應變

	
	B溝通互動
	B1.符號運用與溝通表達 ■B2.科技資訊與媒體素養 ■B3.藝術涵養與美感素養

	
	C社會參與
	■C1.道德實踐與公民意識 C2.人際關係與團隊合作 ■C3.多元文化與國際理解

	學生圖像
(依校選填)
	資訊力、學用力、創新力、國際觀

	學習目標
	1.讓多元資源料轉型為學生能夠思辨與檢索的根據。
2.結合高中歷史、地理、公民等學科內容延伸探討，使課程的發想與脈絡更
  有完整性。
3.透過探究與文化的塑形，使學生明瞭各地的文化變遷與多元認可。

	教學大綱
	週次
	單元/主題
	內容綱要

	
	1
	課程介紹與概論
	課程說明與各別學習單簡介

	
	2
	古人吃什麼-中國篇
	中國人的餐桌用具與食用的物材

	
	3
	古人吃什麼-西洋篇
	西方人的餐桌禮儀與罕見的食材

	
	4
	古人吃什麼-東洋篇
	日本人的飲食文化與禮俗

	
	5
	綜合探討與分享(一)
	分組報告與學習單撰寫

	
	6
	古人喝什麼-酒文化
	酒的製作與類型、文化型態

	
	7
	古人喝什麼-茶文化
	茶的製作與類別、交易流動

	
	8
	古人喝什麼-咖啡文化
	咖啡的製作與類型、歷程發展

	
	9
	綜合探討與分享(二)
	分組報告與學習單撰寫

	
	10
	古人玩什麼-中國篇
	傳統古玩與民俗技藝探討

	
	11
	古人玩什麼-西洋篇
	競賽與戲劇文化發展

	
	12
	古人玩什麼-東洋篇
	傳統童玩與文化變遷

	
	13
	綜合探討與分享(三)
	分組報告與學習單撰寫

	
	14
	非洲的娛樂與藝術
	木雕、原始舞蹈與節慶

	
	15
	中南美洲的娛樂與藝術
	木雕、原始舞蹈與節慶

	
	16
	紐澳地區的娛樂與藝術
	木雕、原始舞蹈與節慶

	
	17
	當代歐美的娛樂
	爵士樂與電影文化塑形

	
	18
	期末綜合探討與報告(四)
	分組報告與教師講評

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	教學方法或策略
	教學方法
揉合討論法/觀察法讓學生熟稔學習的技能。
策略
1. 讓學生擷取外來新資訊與舊經驗的差異中提出質疑進而產生新的認知需
求，形成問題並進行整理與分類。
2. 蒐集各類史料與相關地圖等時事議題做有系統地的模擬與討論。
3. 彙整討論的記錄詳實，能掌握每個人或對手論點之觀點。
4. 運用後設認知能力，有效監控計畫、執行、效能評估，並做彈性修正對課
[bookmark: _GoBack]   題有全盤性的研討與體驗。

	學習評量
	課堂參與度40％(共10次學習單)
出席率10％
書面報告50％(三次各10%，期末20%)

	對應學群
	資訊	工程	數理化	醫藥衛生	生命科學	生物資源
地球環境	建築設計	■藝術	■社會心理	■大眾傳播	外語
■文史哲	■教育	法政	管理	財經	■遊憩運動

	備註
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